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Purpose: Fairy tales are fictional narratives that unfold in a non-real 

world. The protagonists of these stories typically possess extraordinary 

magical abilities, which enable them to perform wondrous deeds that, 

from a conventional rational perspective, are deemed impossible. These 

narratives often culminate in a happy ending, achieved through the hero's 

triumph over adversities. Magical elements, as fundamental components 

of fairy tales, play a pivotal role in shaping their fantastical nature. 

Beyond generating narrative pleasure, these elements significantly 

stimulate the audience's imagination and deepen their understanding of 

fundamental existential concepts. This research aims to investigate and 

analyze the magical elements in Iranian fairy tales and to elucidate their 

multifaceted cognitive and cultural functions in interaction with the 

audience's mind and perception. 

Method and Research: Employing a descriptive-analytical method and 

relying on library resources, the present study selected ten samples of 

Iranian fairy tales—including Delaram Shiri, Golchehreh, Golkhandan, 

Pesar-e Kakol Zari, Kachelak, Chehel Gis-Tala, Cheshmeh-ye Jadoo, Ab-

e Hayat, Morgh-e Sa'adat, and Narenj o Toranj-as its statistical population. 

Utilizing an analytical framework, their cognitive and cultural functions 

were examined. 

Findings and Conclusions: The findings indicate that magical objects 

and tools are the most recurrent material elements, while incantations and 

spells are the most prevalent spiritual elements in these tales. Each of 

these elements, depending on the narrative context and the story's 

atmosphere, performs distinct functions and plays a significant role in 

advancing the plot and engaging the audience's mental participation. By 

elucidating the nature and significance of the functions of magical 

elements in Iranian fairy tales, this study analyzes their role in narrative 

construction and cultural representation. It demonstrates that these 

elements are not merely narrative devices but are fundamental 

components in the formation of the audience's mythological worldview. 
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EXTENDED ABSTRACT 

Introduction 

Fairy tales, as fictional narratives set in an unreal world, have always been intertwined 

with magical elements. These elements not only form the basis of wonder and 

narrative pleasure but also play a fundamental role in shaping the fantastical nature of 

these stories and influencing the cognitive and cultural processes of the audience. The 

heroes of these tales, by employing magical powers, overcome obstacles and create 

happy endings. Despite previous research on the classification and morphology of 

magical tales, the multifaceted and interdisciplinary functions of these elements—

particularly in connection with the audience's mind, perception, and cultural 

representation—have received less attention. Therefore, the present study aims to 

investigate and analyze the magical elements in Iranian fairy tales and to elucidate 

their cognitive and cultural functions in interaction with the audience's mind and 

perception. 

Methodology 

This research employs a descriptive-analytical method based on library resources. The 

statistical population consists of ten samples of Iranian fairy tales: Delaram 

Shiri, Golchehreh, Golkhandan, Pesar-e Kakol Zari, Kachelak, Chehel Gis-

Tala, Cheshmeh-ye Jadoo, Ab-e Hayat, Morgh-e Sa'adat, and Narenj o Toranj. Using 

an analytical framework, the tales were examined based on a dual classification 

of material magical elements (including objects, tools, numbers, humans, fairies, 

clothing, metamorphosis, animals, magical foods, medicines, demons, magical times, 

evil creatures, natural elements, plants, liquids, places, and helpers) and spiritual 

magical elements (prophecy, dreams, prayer, oaths, curses, and incantations). Data 

were analyzed through qualitative and quantitative content analysis, involving the 

identification, counting, and classification of each element's functions. 
Discussion 

Findings indicate that in the examined tales, material magical elements significantly 

predominate over spiritual ones, with a frequency of 91 cases compared to 9 for 

spiritual elements. Among material elements, magical objects and tools are the most 

frequent (23 cases), including mirrors, rings, bracelets, strands of hair, sticks, water 

jugs, skulls, forty keys, surma (antimony), surma containers, tablecloths, life glasses, 

swords, flying carpets, books, belts, hats, and stone cats. Metamorphosis follows with 

13 cases (including transformation of humans into animals, humans into objects, plants 

into humans, plants into objects, liquids into plants, and liquids into objects), 

and fairies with 9 cases (with functions such as shapeshifting, instantaneous 

displacement, appearing and disappearing, and providing aid). In contrast, among 

spiritual elements, incantations (spells and magical words) are the most frequent (4 

cases), while prayers and prophecies each appear only once. 

Regarding cognitive functions, magical elements activate processes such as executive 

imagination, causality, problem-solving, memory, prediction, mental representation, 

and attention in the audience. For instance, the mirror stimulates recognition and 

memory; the ring enhances the imagination of remote control; and the number three 

introduces the tripartite narrative structure to the child's mind. From a cultural 
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functions   perspective, these elements reflect ancient Iranian myths, rituals, and 

beliefs. Objects such as surma, the demon's life glass, and dastas (a grinding tool) are 

rooted in Iranian mythology, and symbols such as the tablecloth (hospitality and 

blessing), the flying carpet (freedom and imaginary travel), and the tree (continuity of 

life and the human-nature connection) carry collective cultural values. 

Furthermore, magical elements play a dual role: some are aiding (fairies, magical 

objects, medicines) and some are challenging (demons, curses, evil spells). Demons 

are often powerful antagonists whose defeat depends on finding and destroying the 

"life glass." Fairies, in contrast, are beautiful, shapeshifting, and often helpful beings 

who appear in magical places such as springs and gardens. 

Conclusion 

The present study demonstrates that magical elements in Iranian fairy tales 

are fundamental components in shaping the audience's mythological worldview and a 

reflection of the cultural and mythical identity of Iranian society, far beyond being 

mere narrative devices. The predominance of material magical elements over spiritual 

ones suggests a materialistic cultural tendency and an emphasis on tangible powers in 

Iranian folk narratives. The high frequency of magical objects and tools, followed by 

metamorphosis and fairies, highlights the importance of transformation and 

supernatural beings in the Iranian collective imagination. On the other hand, the 

prominent role of moral tests in the heroes' attainment of these elements emphasizes 

the connection between virtue and victory in these narratives. In summary, Iranian 

fairy tales are not merely a source of entertainment but a cognitive and cultural 

heritage that, in a symbolic and engaging form, conveys profound concepts of 

existence, ethics, and identity to the audience. 
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  ها:واژهکلید
 ی،رانیا انیپری هاافسانه
 ،جادو

 یی،جادو تیروا
 یی،عناصر جادو

و  یشناخت یکارکردها
 ی،فرهنگ

 

. قهرمانان وندندیپیبه وقوع م یواقع ریغ یکه در جهان اندیلیتخ ییهاتیروا انیپر یهاافسانه زمینه/هدف:

و  زیانگهستند که امکان انجام اعمال شگفت یاالعادهخارق ییجادو یهاقدرت یها معمولاً داراداستآن نیا

 یانیپا یاغلب دارا هاتینوع روا نی. اسازدیآنان فراهم م یرا برا ممکن ریدر نگاه عقل متعارف، غ

 یهاافسانه یاصل ۀعنوان مؤلفبه ،یی. عناصر جادوردیپذیقهرمان بر موانع، تحقق م ۀاند که با غلبخوش

لذت  دیعناصر علاوه بر تول نی. اکنندیم فایها اآن زیانگالیخ تیماه یریگدر شکل نیادیبن ینقش ان،یپر

دارند.  یهست نیادیبن میدرک او از مفاه قیمخاطب و تعم لیتخ ۀقوّ کیدر تحر یقابل توجه ریتأث ،ییروا

 یکارکردها نییو تب یرانیا انیپر یهادر افسانه ییعناصر جادو لیو تحل یپژوهش با هدف بررس نیا

 ها در تعامل با ذهن و ادراک مخاطب انجام شده است.آن یو فرهنگ یشناخت ۀچندگان

انجام شده  یهابر منابع کتابخآن یو مبتن یلیتحل -یفیدر پژوهش حاضر که به روش توص روش/رویکرد:

 ،زریکاکل خندان، پسر چهره، گلگل ،یری)دلارام ش شامل یرانیا انیپر هایده نمونه از افسانه ،است

 یآمار ۀعنوان جامعمرغ سعادت، و نارنج و ترنج( به ات،یجادو، آب ح ۀمچش طلا،سیکچلک، چهل گ

شده  یها بررسآن یو فرهنگ یشناخت یکارکردها ،یلیتحل یاز چارچوب یرگیو با بهره دهیگرد انتخاب

 است.

و وردها و  ،یعناصر ماد نیپرتکرارتر ییجادو یو ابزارها ایکه اش دهندینشان م هاافتهی ها/نتایج:یافته

و  ییعناصر، با توجه به بستر روا نیاز ا کیها هستند. هر افسانه نیدر ا یعناصر معنو نیترجیها راطلسم

مخاطب نقش  یذهنو جلب مشارکت  رنگیپ شبردیو در پ کنندیم فایا یمتفاوت یداستان، کارکردها یفضا

 ،یرانیا انیپر یهادر افسانه ییکارکرد عناصر جادو تیو اهم یچگونگ نییپژوهش با تب نیدارند. ا ییبسزا

عناصر، صرفاً  نیکه ا دهدیکرده و نشان م لیتحل یفرهنگ ییو بازنما تیها را در ساخت روانقش آن

یمخاطب به شمار م یهاافسآن ینیبجهان یریگدر شکل نیادیبن ییهانبوده، بلکه مؤلفه یداستان ییابزارها

 .روند

. یرانیا انیپر یهادر افسانه ییعناصر جادو یو فرهنگ یشناخت یکارکردها یلیتحل یبازخوان(. 1405) جلالی، سما؛ و مریم، زمانی ؛پیامنی، بهناز: استناد

 .171-199(، 49) 25، مطالعات ایرانی مجلۀ

         http//doi.org/ 10.22103/jis.2026.25644.2749 
 نویسندگان. ©ناشر: دانشگاه شهید باهنر کرمان.                                                       

 

 

 

 



 

 

 

 جلالی / پیامنی، زمانی،های پریان ایرانیبازخوانی تحلیلی کارکردهای شناختی و فرهنگی عناصر جادویی در افسانه 
 

 

175 

 .مقدمه1

ها شامل ماجراهایی شوند. این قصههای آمیخته با عنصر جادو تعریف میو به معنای قصه "افسون"ها از ریشۀ افسانه

یا موجودات خیالی هستند که به یاری جادو یا افسون، گاه به کمک انسان و گاه علیه  اشیا ۀغیر واقعی دربارخیالی و 

های عامیانه، به دلیل شهرت های جادویی یا پریوار از میان انواع افسانهزنند. افسانهانگیزی را رقم میاو، وقایع شگفت

ها شامل دخالت سحر و جادو، ابهام در های مشترک این نوع قصهویژگی .و محبوبیت جهانی خود برجسته هستند

 ۀها، بخشی از ادبیات عامواقعی و سرشار از وقایع شگفت است. این افسانه گیری در جهانی غیرمکان و زمان، شکل

رخدادها در  اند. حوادث وهای بعدی منتقل شدهدهند که از دیرباز به صورت شفاهی به نسلها را تشکیل میملت

ی عادی یا موجوداتی فوق طبیعی با هاآنگیرد که ممکن است انسمعمولاً توسط قهرمانانی شکل می هاآناین داست

انگیز انگیز خود، وقایع عجیب، دور از ذهن و گاه هولدانشی از سحر و جادو باشند و با استفاده از قوای شگفت

اشاره دارند.  هاآناند و به آرزوهای دیرین انسآمیز شکل گرفتهی اغراقهاپردازیاساس خیالها برافسانه خلق کنند.

، قهرمان افسانه هاآنای که بدون وجود ها یا عناصر سحرآمیز نقش اساسی دارند؛ به گونه، شخصیتهاآندر این داست

های در افسانه .(545: 1391شوند )جعفری قنواتی، رسد و نه عناصر تخیلی افسانه محقق مینه به هدف خود می

و ابزار جادویی  اشیاانگیز طبیعت، از جمله موجودات، ناپذیری قهرمان به یاری تمامی عناصر شگفتپریوار، شکست

کند )ذاکرشهرک، بستگی دارد. این امر، به خواننده اندیشۀ لزوم کوشش جمعی برای دستیابی به هدف را منتقل می

شوند. این نیروها گاهی به ها محسوب میت مهم و پر بسامد در این قصه(. جادو و جادوگری از موضوعا35: 1381

شوند و گاهی به شکل نیروهای سودرسان و صورت اهریمنی، پلید و آزاردهنده باعث ترس و نگرانی قهرمانان می

ثرترین عامل ؤهای پریان مسحرآمیزی افسانه .شوندمی هاآنیاریگر در اختیار قهرمانان قرار گرفته و موجب پیروزی 

پذیر وسیلۀ عناصر جادویی امکانبه هاآنرود، عاملی که آفرینش شمار میبه هاآنجذب کودکان به خواندن این داست

 است. 

 له.بیان مسأ1-1

های پریان ایرانی و ترسیم چندگانگی کارکرد این پژوهش با هدف بررسی و تحلیل جادو و نقش آن در افسانه

کارکردهای شناختی  ۀعدی دربارمند و چندبُاصلی این پژوهش، فقدان تحلیلی نظام ۀمسأل شده است.عناصر جادویی انجام 

صۀ پریان ایرانی مورد بررسی شامل دلارام شیری، ه قددر چارچوب ادبیات کودک ایران است.  و فرهنگی عناصر جادویی

ب حیات، مرغ سعادت، و نارنج و ترنج جادو، آ ، کچلک، چهل گیسوطلا، چشمۀزریکاکلخندان، پسر ، گلچهرهگل

عناصر جادویی  هاآنی کودکان برای تحلیل، تمرکز اصلی بر آثاری بوده است که در هاآنباشند. در انتخاب داستمی

ی کودکان با هاآنکنند. داستهای شناختی و فرهنگی ایفای نقش میمثابه محرکعنوان ابزار روایی، بلکه بهتنها بهنه

آورند که در آن ذهن واقعی، بستری فراهم می العاده، و رخدادهای غیراز فضاهای خیالی، موجودات خارق گیریبهره

نی، و بازنمایی بی، پیشمسألهگردد، و فرآیندهای شناختی نظیر حل شود، تخیل فعال میکودک به چالش کشیده می

ها، باورها، و نمادهایی هستند که به انتقال مفاهیم حامل ارزش هاآناز منظر فرهنگی، این داست د.شوذهنی تقویت می
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ها و ها، افسانهکنند. عناصر جادویی در این متون، اغلب بازتابی از اسطورهاجتماعی، اخلاقی و هویتی کمک می

نمادین با  دهند تا در قالبیاند که در ناخودآگاه فرهنگی جامعه ریشه دارند و به کودک امکان میهای بومیروایت

ها و های متنوع عناصر جادویی در افسانهرو شود. این بررسی به درک بهتر کارکردها و نقشمفاهیم پیچیده روبه

 د.کنهای فرهنگی کمک مینتقال پیاما

اند ههایی از معنا بودبرند، همواره حامل لایهیی که از عناصر جادویی بهره میهاناویژه داستادبیات کودک در ایران، به

 تنها در رشد ذهنی و شناختیون نهاند. این متایرانی شکل گرفته ۀای جامعکه در بستر فرهنگی، تاریخی و اسطوره

نقش دارند، بلکه در انتقال مفاهیم فرهنگی، اخلاقی و اجتماعی نیز مؤثرند. با این حال، تحلیل این آثار از منظر 

ضرورت  .های فرهنگی ایرانی، کمتر مورد توجه قرار گرفته استزمینه ویژه در پیوند باشناختی و شناختی، بهروان

تواند به شناخت بهتر از نحوۀ بازنمایی ی جادویی ایرانی، میهاناشود که بررسی داستجا ناشی میاین پژوهش از آن

های بومی، روایت ها وگیری از نمادها، اسطوره، با بهرههانامفاهیم فرهنگی در ذهن مخاطب منجر شود. این داست

گردند. تحلیل این بینی، و معناپردازی فعال میآورند که در آن فرآیندهای شناختی چون تخیل، پیشبستری فراهم می

از  .سازدتری از تعامل کودک با عناصر فرهنگی و ذهنی را فراهم میشناختی، امکان فهم عمیقمتون از منظر روان

شناسی شناختی، و ای، پیوندی میان ادبیات کودک، روانرشتهبا رویکردی میانکوشد تا سوی دیگر، این تحقیق می

های گرا، طراحی برنامهتواند به تولید محتوای ادبی بومیمطالعات فرهنگی ایرانی برقرار سازد. چنین نگاهی می

 .آموزشی متناسب با فرهنگ ایرانی، و تقویت هویت فردی و اجتماعی کودکان منجر شود

 پیشینۀ پژوهش. 1-2

اند. در این انگیز و جذابیت عمومی، همواره مورد توجه پژوهشگران بودههای پریان به دلیل ساختار شگفتافسانه

شود. این های مرتبط در این زمینه اشاره میها پرداخته شده و به پژوهشپژوهش به بررسی کارکردهای این افسانه

های فرهنگی دارند و بررسی ها و ارزشو خیالی، نقش مهمی در تقویت پیامها با استفاده از عناصر جادویی افسانه

 .کندها کمک میهای مرتبط به شناخت بهتر ساختار و کارکردهای آنپژوهش

افسانه  179، با مطالعۀ «ایرانی پریان هایافسانه های¬ها و همسانیویژگی» نامۀ¬( در پایان1380) سپیده عندلیب

پیوند »( در مقالۀ 1395) کند. سوسن جبری و سحر یوسفیرا از جهت کمّی و کیفی بررسی می هاعناصر جادویی آن

های بندی شخصیت، برای عناصر جادویی سه دسته«های عامهالگویی در قصههای کهنعناصر جادویی و انگاره

های هر و زیرمجموعه بسامدها ،دارای قدرت جادویی، اشیای دارای قدرت جادویی و کلام جادویی در نظر گرفته

بازتاب و »کنند و پگاه خدیش در مقالۀ الگویی بیان میها را با ژرف ساخت قصه از منظر کهنیک و پیوند آن
بندی کرده، به ، ابزار و عوامل سحرآمیز را به هفت دسته، طبقه«های سحرآمیزکارکردهای سحر و جادو در افسانه

پردازد. در پژوهش حاضر به ها وجود دارد، مییی که در این دسته از قصههای کهن در اندیشۀ بشر ابتدامایهبن

 های منتخب پرداخته خواهد شد.ها در افسانهکارکردهای عنصر جادویی و فراوانی هر یک از آن

 شناسی پژوهش.روش1-3
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-ده نمونه از افسانه ،انجام شده است یهابر منابع کتابخآن یو مبتن یلیتحل -یفیدر پژوهش حاضر که به روش توص

جادو،  ۀچشم طلا،سیکچلک، چهل گ ،زریکاکل خندان، پسر چهره، گلگل ،یری)دلارام ش شامل یرانیا انیپر های

 ،یلیتحل یاز چارچوب یرگیو با بهره دهیگرد انتخاب یآمار ۀعنوان جامعمرغ سعادت، و نارنج و ترنج( به ات،یآب ح

 شده است. یها بررسآن یو فرهنگ یشناخت یکارکردها

 های پژوهش.یافته1-4

گیری، جذابیت و دهد که این عناصر نقشی اساسی در شکلهای پریان ایرانی نشان میبررسی عناصر جادویی در افسانه

های داستان قادر به انجام اعمال ها دارند. از طریق این عناصر، شخصیتهای فرهنگی این روایتانتقال ارزش

کند. این پژوهش نشان داد که عناصر شوند که جهان واقع را به قلمروی خیالی و نمادین تبدیل میای میالعادهخارق

شوند؛ عناصر مادی، شامل اشیا، ابزارها، حیوانات و موجودات بندی میجادویی در دو دسته مادی و معنوی طبقه

ی جادویی هستند. بسامد بالای عناصر مادی ممکن طبیعی، پرکاربردتر از عناصر معنوی مانند دعا، سوگند و وردهافوق

 ۀدهندگرایانه ایران باشد، در حالی که عناصر معنوی اغلب بازتاباست تحت تأثیر باورهای اساطیری و فرهنگ مادی

 اند.اعتقادات مذهبی

 مبانی نظری پژوهش. 1-5

ها ناشوند. این داستعادی می ماجراهای غیرواقعی درگیر  های غیرهای خیالی هستند که شخصیتناها، داستافسانه

آمیز و پندآموزی گیرند و معمولاً حاوی نکات حکمتها سرچشمه میناها و امیدهای انساز اعتقادات، آرزوها، ترس

های فرا ها اگرچه به ظاهر شبیه به موجودات عادی هستند، ولی دارای تواناییهای این داستنهستند. شخصیت

عامیانه و جدید تقسیم  ۀها به دو دستبندی کلی، افسانه(. در یک تقسیم97: 1380رای کتاب کودک، اند )شوواقعی

های مربوط به حیوانات است که قدمت بیشتری دارند های پریان و افسانههای عامیانه شامل قصهشوند. افسانهمی

و قدرت ذهنی کودکان و نوجوانان و های جدید هدفشان پرورش نیروی تخیل (. افسانه77-76: 1371)بالازاده،

های پریان به عنوان (. افسانه142: 1374کمک به آشنایی با میراث گذشته و تکوین هویت فرهنگی است )حجازی، 

این نوع از  (.151: 1388ترین انواع ادبیات شفاهی شهرت و محبوبیت جهانی دارند )خدیش، یکی از برجسته

انگیز ن ندارند و سرشار از وقایع شگفتهای معیّدهند و مکان و شخصیتخ میواقعی ر ها در جهانی غیرافسانه

کنند و به پادشاهی ها ازدواج میخانمکشند، با شاهزادهیایی، قهرمانان فروتن دشمنان را میؤهستند. در این سرزمین ر

های جهان پرشمارترین افسانه ترین وترین، قدیمیها از شایع(. این افسانه29: 1387شناس و خدیش، رسند )حقمی

هستند و در میان عوام از جایگاه برتری برخوردارند. برخی پژوهشگران اصطلاح افسانه را فقط برای همین نوع 

های ها به نامشناسند. در ایران، این افسانهمی "های عامیانهقصه"برند و انواع دیگر را به نام خاص به کار می

: 1384شوند )جعفری، های پریان یاد میویژه افسانهای جادویی، جن و پری، دیو و پری و بههگوناگونی مانند افسانه

122.) 

 بحث و بررسی. 2
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 های پریواردهندۀ افسانه. عناصر تشکیل2-1

 ۀهای پریوار مؤثر هستند. از جملواقعی در دنیای افسانه انگیز و غیرعوامل متعددی در خلق رخدادهای شگفت

 توان به پری و جادو به عنوان عناصر اصلی در ادبیات شفاهی اشاره کرد.ترین این عوامل میمهم

  جادو 2-1-1

 مده و به معنی جادوگر و ساحر استآ (y¯at¯uk( و در پهلوی یاتوک )y¯atuبه شکل یاتو ) اوستادر  "جادو" ۀواژ

ای از باورها، اعمال و جرجانی جادو را به عنوان مجموعه .(41: 1383: ذیل واژه؛ محمدی، 1383)عفیفی، 

کند. جادوگران از توان روحی رود، تعریف میهایی که برای کنترل یا تغییر شرایط طبیعی و فراطبیعی به کار میروش

اور در ب .(229: 1388)جرجانی،  کردندروهای فراطبیعی استفاده میها برای کنترل نیخود یا ابزارها و افسون

 .(577: 1390)بهار، استها اساطیری، جادو ایجاد رابطه با خدایان یا ضدّ خدایان و به دست آوردن لطف یا قهر آن

جادو شامل اعمال و حرکات خاص و خواندن وردهایی است که به آشکار شدن و تأثیر نیروهای ماورایی بر طبیعت 

اتی که با صدای بلند خوانده یا به صورت آواز اجرا کند. این نیرو از نفوذ کلمها کمک میناو سرنوشت انس

 ،(. بنابراین134: 1346تواند در طبیعت و موجودات روحانی تأثیر بگذارد )شاله، شود و میشوند، ناشی میمی

ها را به سود خود آزاد کرده و خواهد به نهان و نهاد چیزها راه یابد و نیروهای نهفته در آنجادوگر کسی است که می

(. جادوگر با تسلط بر نیروهای ماورایی و مرموز، قادر به کنترل و تغییر محیط 49: 1376کارآمد سازد )کزازی، 

گیری آیین ناپذیر از زندگی مردم در گذشته بود، اما با شکلهاست. جادو بخشی جدایینااطراف و زندگی انس

جادوی سپید و سیاه به وجود آمد و این  ۀی دوگانبندزردشت، جادو و جادوگری ناپسند دانسته شد. به تدریج دسته

الدینی و )معین مشروعیت بخشد هاناها شد تا به اعمال پیشگویان و قهرمانان داستنادوگانگی وارد دنیای داست

شود و جادوی خوب در ادیان مختلف، سحر و جادو اغلب به معنای ناخوب آن استفاده می .(301: 1390فر، ایران

؛ جبری و 4: 1388شود، مانند جادوی سپید )دماوندی، های دیگری شناخته میسودرسانی دارد، با نام ۀنبکه بیشتر ج

انگیز خود یا های پریان، پر از جادوگران و موجودات سحرآمیز است که با نیروی شگفت(. افسانه80: 1394یوسفی، 

ای هستند که ها معمولاً نیروهای پلید و آزاردهندهقصهشوند. جادوگران در این ها ظاهر میعلیه قهرمانان یا همراه آن

 شوند.باعث ترس و دردسر قهرمانان می

 .عناصر جادویی2-1-2

دهند. این عناصر غالباً به های پریان را تشکیل میاصلی قصه ۀهای ماورایی خود، هستعنصرهای جادویی با قدرت

گیری از این عناصر از گیرند. قهرمانان با بهرهکنند و گاهی نیز در خدمت موجودات شرور قرار میقهرمانان کمک می

دی در رسند. این عناصر نقشی کلیبا پیروزی و شادکامی به مقصد می ،موانع و مشکلات عبور کرده و در نهایت

های ایرانی در هفت بندی عناصر جادویی افسانهی پریان دارند. در یک دستههاناایجاد تخیل، جذابیت و زیبایی داست

. اشیای 3. حیوانات جادویی مانند اسب، سیمرغ و کبوتر، 2کننده، های یارینا. انس1شوند: بندی میگروه دسته

. سایر موارد که شامل ابزارهای 6عمر دیو،  ۀ. شیش5انند سیب و انار، ها م. خوردنی4سلیمانی مانند قالیچه و عصا، 
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های (. عوامل و عناصر جادویی در افسانه161-157: 1388العاده )خدیش، . رفقای خارق7سحرآمیز متنوع است، و 

. 3شدن،  . از شکلی به شکل دیگر بدل2. اشیای جادویی با خواص جادویی،1شوند:ایرانی به چهار دسته تقسیم می

ای مانند موی دیو و پرَ سیمرغ، که در هنا. اجزا و عناصر سحرآمیز حیوانات و موجودات افس4افسون، غیب و طلسم، 

ها و کلام نیز قابل اشیا، شخصیت ۀ(. همچنین، این عناصر در سه حیط131: 1380خدمت قهرمانان هستند )عندلیب، 

توان این عناصر را به دو (. با توجه به تنوع و نوع کارکرد، می98-90: 1395بندی هستند. )جبری و یوسفی، تقسیم

 مادی و معنوی هم تقسیم کرد. ۀدست

 اصر معنوی جادویی. عن2-1-2-1

های پریان گانه قابل درک نیستند. در قصهمادی هستند که از طریق حواس پنج عناصر معنوی جادویی مفاهیمی غیر

ها با دعا و خلوص نیت از خداوند یاری ناماورایی نقشی محوری دارد؛ انسایرانی، باور به خدا و نیروهای 

های رازآلود و ها، خوابها همچنین شامل پیشگویییابد. این افسانهطلبند و گاه امور ناممکن تحقق میمی

ها یا حتی پیوندند. وردهای جادویی نیز توانایی تغییر وضعیت، ابطال طلسمهایی هستند که به واقعیت مینفرین

ارتباط میان انسان و نیروهای فراطبیعی  ۀدهندها را دارند که نشانالعاده مانند پرواز قالیچههای خارقایجاد پدیده

  .است

. 4. دعا 3. خواب 2. پیشگویی 1آماری این پژوهش، عناصر معنوی به انواع ذیل تقسیم می شوند:  ۀدر بررسی جامع

 .. ورد6. نفرین 5سوگند 

 .(10: 1386)محمدخانی،  به دنیاآوردن دو فرزند دوقلوی جادویی پیشگویی  .1

 .(60)ب(: 1378)سلامی،  صاحب فرزندشدن خواب  .2

 .(75)ج(: 1378)سلامی،  رسانیظاهرشدن چهار پری برای یاری . دعا 3

 .(91)الف(: 1378دوست، )میهن کردن مُردهزنده  سوگند .4

 .(336: 1387مهتدی، ) شدندختر نارنج و ترنجگرفتار عشق : نفرین .5

 (.113تا: )انجوی شیرازی، بی . باز شدن قبر و بیرون آمدن شخصی با شمشیر طلا1 . ورد:6

نیز در شمار  (20)الف(: 1378)سلامی،  به پرواز درآوردن قالیچه، (120)ب(:1378دوست، )میهن باطل کردن طلسم

 . اندعناصر معنوی

 مادی جادویی عناصر. 2-1-2-2

های پریان، عناصر مادی جادویی نقش مهمی در پیشبرد داستان و کمک به قهرمانان دارند. این عناصر شامل در افسانه

باشند که علاوه بر دارا بودن خواص ماورایی و های جادویی میاشیای سحرآمیز، حیوانات جادویی، و خوراکی

های پریان، عناصر در افسانه .استان قابل درک و استفاده هستندهای دسحرآمیز، برای قهرمانان و دیگر شخصیت

ها، و تبدیل به جواهر ناسازی انسهایی مانند سخن گفتن، پرواز کردن، جوانجادویی شامل اشیایی هستند که قابلیت

آمیز به های سحرها و لباسگذارند و خوراکییا دختر زیبا را دارند. همچنین، پرندگان جادویی تخم جواهر می
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ی شوند. این عناصر نقش مهمی در نجات قهرمان از نابودی و ینند تا به پادشاهی برسند یا نامرکقهرمانان کمک می

 .پیروزی او دارند ۀفراهم کردن زمین

ها، پریان، پوشاک، پیکرگردانی، نادهد که این عناصر شامل اشیا و ابزارها، اعداد، انسآماری نشان می ۀبررسی جامع

ها و یاریگران ناها، موجودات شرور، عناصر طبیعی، گیاهان، مایعات، مکناها، داروها، دیوها، زمنات، خورشحیوا

 .هستند

 اشیا و ابزارهای جادویی. 2-1-2-2-1

ای همچون سخن العادههای خارقهای پریان است که دارای قدرتشیء جادویی یکی از عناصر برجسته در افسانه

کمک  هاآنآیند و به می هاناها به یاری انسباشد. این اشیا در افسانهو زنده کردن مردگان میگفتن، پرواز کردن 

به عنوان پل  ،انگیزی انجام دهند که در دنیای واقعی ممکن نیست. این اشیا همچنینکنند تا کارهای شگفتمی

: 1384فته شده است )کریمی، ز طبیعت گرا هاآنساخت  ۀکنند، زیرا مواد اولیارتباطی بین انسان و طبیعت عمل می

 های مورد نظر به قرار زیر است: در افسانه کارکردهای سحرآمیز اشیا و ابزارهای جادویی (.158

نشان دادن  .2 (15الف(: )1378باخبر کردن وضعیت و احوال افراد )سلامی،  .1 «آینه» :نارنج و ترنج  ۀدر افسان

  (.348: 1387پیشامدهای گذشته )مهتدی، 

ای میان واقعیت و خیال دارد. کارکردهایی چون نشان دادن احوال افراد یا نقش واسطه« نارنج و ترنج» ۀآینه در افسان

سازد. از منظر فرهنگی، بینی میپیشامدهای گذشته، ذهن کودک را درگیر فرآیندهایی چون بازشناسی، حافظه و پیش

عنوان ابزاری برای کشف حقیقت و گشودن است؛ و در روایت، به آینه نماد شفافیت، حقیقت و مواجهه با خود

 .کندرمزها عمل می

 .(115تا: های لذیذ )انجوی شیرازی، بیکردن خوراکیبا فراهم «انگشتر» :زریکاکلپسر  ۀدر افسان

شخصی است. های لذیذ، نمادی از قدرت نهفته در اشیای کوچک و کردن خوراکیانگشتر جادویی با قابلیت فراهم

کند و به او امکان تصور تأثیرگذاری بر محیط را را در ذهن کودک فعال می« کنترل از راه دور»این ابزار، مفهوم 

 کند.دهد. از منظر شناختی، این ابزار تخیل اجرایی و مفهوم علیت را تقویت میمی

 ۀ؛ و افسان(20–19الف(:)1378)سلامی، نبا کارکرد فرمانبردار کردن لشکر پریا «بازوبند» جادو: ۀچشم ۀدر افسان

 .(125ب(: )1378دوست، )میهن چهرهگل

سازد، نمادی از قدرت جمعی و رهبری است. مخاطب با بازوبند جادویی که فرمانبرداری لشکر پریان را ممکن می

تواند به می کند. از منظر فرهنگی، بازوبنداین ابزار، مفهوم نفوذ اجتماعی و هماهنگی گروهی را تجربه می

 های ایرانی اشاره داشته باشد.های قدرت و سلطه در روایتاسطوره

داشتن خاصیت  .2 (120: 1382تأثیرگذاری بر درختان )میرکاظمی،  .1با دو کارکرد:  «تار مو» جادو: ۀچشم ۀدر افسان

 .(125ب(: )1378دوست، دارویی )میهن
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کند. این ابزار، تخیل پیوندی میان بدن انسان و جهان پیرامون برقرار میتار مو با خاصیت دارویی و تأثیر بر طبیعت، 

مستقیم را در ذهن او تقویت  سازد و مفاهیم درمان، ارتباط با طبیعت و تأثیرگذاری غیرزیستی کودک را فعال می

 .کندمی

 .(221: 1385زاده، با کارکرد تبدیل انسان به حیوان )کریم «ترکه» کچلک: ۀدر افسان

سازد. کند، مفهومی از دگرگونی و مرز میان انسان و حیوان را مطرح میترکۀ جادویی که انسان را به حیوان تبدیل می

کند. از منظر فرهنگی، ترکه این ابزار، ذهن کودک را با مفهوم هویت، تغییر شکل و پیامدهای اخلاقی قدرت آشنا می

 نماد تنبیه یا آزمون است.

 .(90الف(: )1378دوست، کردن مُرده )میهنبا کارکرد زنده «تُنگ آب» آب حیات: ۀدر افسان

کند. این ابزار، تخیل مرگ و و امید را در ذهن فعال می تُنگ آب، مفهومی از بازگشت، احیاها با کردن مردهزنده

 دهد.سازد و به کودک امکان مواجهه با مفاهیم انتزاعی را میصورت نمادین در روایت وارد میزندگی را به

 .(16الف(: )1378با کارکرد سخن گفتن و راهنمایی کردن )سلامی،  «جمجمه» مرغ سعادت: ۀدر افسان

ی از دانایی مرموز، راهنمایی و ارتباط با جهان مردگان است. مخاطب با این ابزار، مفهوم جمجمۀ سخنگو، نماد

 کند. از منظر فرهنگی، جمجمه نماد خرد پنهان و هشدار استبینی و رمزگشایی را تجربه میمشاوره، پیش

 .(119: 1382با کارکرد ظاهر کردن چهل قصر )میرکاظمی،  «چهل کلید» :چهل گیسوطلا ۀدر افسان

ظاهر کردن چهل قصر با چهل کلید، نمادی از کشف، رمزگشایی و تنوع است. مخاطب با این ابزار، مفهوم انتخاب، 

کند. از منظر شناختی، این ابزار به تقویت حافظه و ساختاردهی ذهنی ی متعدد و کشف تدریجی را تجربه میهاناامک

 .کندکمک می

 .(218: 1385زاده، کردن )کریمییبا کارکرد نامر «سُرمه»: خندان گل ۀدر افسان

سازد. این ابزار، تخیل کاری و امنیت ذهنی آشنا مینشدن، پنهانکردن با سرمه، مخاطب را با مفهوم دیدهیینامر

کند. از منظر فرهنگی، سرمه نماد زیبایی و قدرت نهفته فضایی و مفهوم کنترل حضور را در ذهن کودک تقویت می

 است.

  (69ب(: )1378با کارکرد از جایی به جای دیگر بردن )سلامی،  «دانسرمه» :لارام شیرید ۀدر افسان

کند. این ابزار، به رشد جایی مکانی، که تخیل حرکت، سفر و تغییر موقعیت را در ذهن فعال میابزاری برای جابه

 گریز یا نجات دارد.کند و در روایت، نقش کلیدی در تصور فضایی و مفهوم تحول کمک می

زاده، ؛ کریم20الف(:)1378)سلامی،  های لذیذبا کارکرد فراهم کردن خوراکی «سُفره» :زریپسر کاکل ۀدر افسان

1385 :217.)  

جادویی، نمادی از وفور، امنیت و مراقبت است. مخاطب با این ابزار، مفهوم  ۀهای لذیذ با سفرکردن خوراکیفراهم

 نوازی و برکت است.کند. از منظر فرهنگی، سفره نماد مهمانگویی و مهربانی را تجربه مینیاز، پاسخ

 . (16الف(: )1378)سلامی،  با کارکرد نگهدارندۀ جان دیو «شیشۀ عمر» مرغ سعادت: ۀدر افسان
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کند. مخاطب ضعف و مرز قدرت را مطرح می ۀپذیری، نقطزند، مفهومی از آسیبکه مرگ دیو را رقم می شیشۀ عمر

 .عمر نماد راز پنهان قدرت است ۀای، شیشکند. از منظر اسطورهبا این ابزار، مفهوم محدودیت و عدالت را درک می

 .(112تا: با کارکرد تبدیل انسان به طلا )انجوی شیرازی، بی «شمشیر» :چهرهگل ۀدر افسان

کند. این ابزار، ذهن گذاری را مطرح میتبدیل انسان به طلا با شمشیر جادویی، مفهومی از دگرگونی و ارزش

 سازد. از منظر فرهنگی، شمشیر نماد قضاوت و تحولخواننده را با مفهوم قدرت، خطر و پیامدهای تصمیم آشنا می

 است.

؛ 91الف(: )1378دوست، ؛ میهن219: 1385زاده، با کارکرد پرواز کردن )کریم «قالیچه»نارنج و ترنج:  ۀدر افسان

 .(21الف(: )1378سلامی، 

کند. این ابزار، به رشد تصور فضایی، مفهوم قالیچۀ پرنده، تخیل پرواز، آزادی و عبور از مرزها را در کودک فعال می

 انگیز است.کند. در فرهنگ ایرانی، قالیچه نماد آرزو و سفر خیالاستقلال ذهنی کمک میجایی و جابه

  .91الف(: )1378دوست، با کارکرد خبردادن از زندگی یا مرگ افراد )میهن «کتاب»، آب حیات ۀدر افسان

است. خواننده با این بینی و آگاهی دهد، نمادی از دانش، پیشکتاب جادویی که از زندگی یا مرگ افراد خبر می

کند. از منظر شناختی، کتاب به تقویت حافظه و تحلیل ابزار، مفهوم اطلاعات، قدرت دانایی و مسئولیت را تجربه می

 کند.منطقی کمک می

  (.122: 1382با کارکرد طلسم عمر )میرکاظمی،  «کمربند» جادو، ۀچشم ۀدر افسان

کند. این ابزار، ذهن خواننده را با انسجام و کنترل زمان را مطرح میطلسم عمر در کمربند، مفهومی از محافظت، 

 سازد. از منظر فرهنگی، کمربند نماد اقتدار و انسجام شخصیتی است.مفهوم مرزهای زندگی و قدرت پنهان آشنا می

  .(20الف(: )1378کردن )سلامی، ییبا کارکرد نامر «کلاه»، چهرهگل ۀدر افسان 

دهد. این ابزار، تخیل امنیت، گریز و کنترل کلاه، مشابه سرمه، به ذهن امکان تجربۀ حضور پنهان را میکردن با یینامر

 هاست.کند. در روایت، کلاه جادویی نماد آزادی از محدودیترا تقویت می

  .(119: 1382با کارکرد تبدیل کردن افراد به سنگ )میرکاظمی،  «سنگی گربۀ»، چهل گیسوطلا در افسانۀ

کند. این ابزار، ذهن کودک حرکتی را مطرح میتبدیل افراد به سنگ با گربۀ سنگی، مفهومی از مجازات، توقف و بی

سازد. از منظر نمادشناسی، سنگ شدن نماد قطع ارتباط و پایان تحول را با پیامدهای اخلاقی و مفهوم تنبیه آشنا می

 است.

 . اعداد جادویی2-1-2-2-2

اند. باور به تأثیر عدد در وقوع حوادث های نمادین و جادویی بودههای ایرانی، همواره حامل قدرتافسانهاعداد در  

عنوان ابزار ساختاردهی تنها بههای عامیانه، عدد نهای و آیینی دارد. در روایتهای اسطورهالعاده، ریشه در سنتخارق

هایی از کارکردهای سحرآمیز اعداد جادویی کند. در ادامه، نمونهیسازی جادو عمل ممثابه رمز فعالداستان، بلکه به

 .شودهای ایرانی، همراه با تحلیل شناختی، ارائه میدر افسانه
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برای شکستن طلسم نارنج، سه بار نام  ؛تکمیل آیین و گشودن رمز در داستان نارنج و ترنج الف( عدد سه با کارکرد

تکامل »عدد سه در این روایت، نماد  .(340: 1387درون میوه ظاهر شود )مهتدی،  او باید فریاد زده شود تا دختر از

کند. این عدد، است. کودک با این عدد، مفهوم تکرار مؤثر، انتظار، و گشودن رمز را تجربه می« تحقق جادو»و « آیینی

 .کندگانه تقویت میتخیل روایی را با ساختار سه

با برداشتن چهل کلید از گردن شیء جادویی،  ؛چهرهکثیر جادو در داستان گلگسترش و ت ب( عدد چهل با کارکرد

کمال »و « تکثیر»، «وفور»عدد چهل، نماد  (.112تا: شود )انجوی شیرازی، بیچهل قصر برای قهرمان ظاهر می

کند. این است. کودک با این عدد، مفهوم گسترش امکانات، کشف تدریجی، و عظمت جادویی را درک می« نمادین

 .سازدعدد، تخیل فضایی و تصویری را فعال می

برای ورود به قصر پریان ای مرحلهطلسمی هفت ؛پ( عدد هفت با کارکرد رمز و راز نهفته در داستان چهل گیسوطلا

، «آزمون»عدد هفت، نماد  .(76ج(: )1378شود )سلامی، وجود دارد که تنها با عبور از هفت دروازه شکسته می

کند. است. کودک با این عدد، مفهوم عبور از مراحل، صبر، و کشف راز را تجربه می« سفر درونی»و « رمزگشایی»

 .کندای را تقویت میاین عدد، تخیل آیینی و ساختار مرحله

 های جادویی. انسان2-1-2-2-3

یداستان را متحول م فضایبرخوردارند که  یزیانگشگفت ییجادو یهاها از قدرتناانس یبرخ ان،یپر دنیایدر 

شوند. یبدل م تیدر سرنوشت روا کنندهنییتع یخود به عامل یذات یهاییبا توانا ژهیو یهاتیشخص نی. اسازد

 یهارنگیاز پ یاریها، بسو بدون آن هاستممکن ریو گذر از غ دهیچیپ یحل معماها دیقهرمانان، کل نیحضور ا

 به قرار زیر است: های جادویینا. کارکردهای سحرآمیز انسرسدیبه سرانجام نم یاهناافس

 .(112تا: شدن آب دهان به مروارید )انجوی شیرازی، بیتبدیل الف( دختر:

 .(112)انجوی شیرازی، بی تا:  جادوگری دانستن ب( درویش:

 .(123: 1382)میرکاظمی، پ( زمین بوکِش: پیداکردن هر چیز و هر کس با بو کشیدن

 .(82)ج(: 1378و سلامی،  13: 1386)محمدخانی،  بیرون ریختن گل از دهان هنگام خندیدن .1 ت( کودک

 .)همان(شدن اشک چشم کودک و آب شستشوی او به طلا . تبدیل 2

 جادویی پوشاک. 2-1-2-2-4

-پوشش نیسرنوشت هستند. ا یهاگشودن دروازه یبرا ییجادو یدهایکل ان،یپر یهادر افسانه ییجادو هایاکپوش

قلمروها و  نیترموانع، ورود به ممنوع نیترقهرمانان را در گذر از خطرناک ،ی و ...انهاافس یهاو کلاه لباس ها اعم از

در رقم زدن تحولات  زیعناصر سحرآم نی. نقش ارسانندیم یاری یتماعاج یهاتیموقع اساسی یدگرگون

 است. ریانکارناپذ ،هاافسانه زیانگشگفت

 های جادویی عبارت است از: کارکردهای سحرآمیز پوشاک
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زری، دیو در ازای لطفی که پسر به او کرده، کلاهی کردن در داستان پسر کاکلییکلاه جادویی با کارکرد نامر الف(

)سلامی، « شویهر وقت این کلاه را بر سر بگذاری، ناپدید می»گوید: دهد و میسحرآمیز به او هدیه می

مفهوم  شدن و گریز از خطر است. مخاطب با این عنصر،کلاه جادویی نمادی از قدرت پنهان .(20الف(: )1378

کند. این ابزار، تخیل فضایی و توانایی های اجتماعی را تجربه میامنیت ذهنی، کنترل حضور، و آزادی از محدودیت

 .سازدناپدید شدن را در ذهن کودک فعال می

 الف( دختر:لباس جادویی با کارکرد عبور از مرزها و ورود به فضای ممنوع در داستان چهل گیسوطلا، قهرمان  ب( 

 .(112تا: شدن آب دهان به مروارید )انجوی شیرازی، بییلتبد

 .(112)انجوی شیرازی، بی تا:  جادوگری دانستن : ب( دروی

 .(123: 1382)میرکاظمی، پ( زمین بوکِش: پیداکردن هر چیز و هر کس با بو کشیدن

 .(82)ج(: 1378سلامی، و  13 :1386)محمدخانی،  . بیرون ریختن گل از دهان هنگام خندیدن1 :ت( کودک

 .شدن اشک چشم کودک و آب شستشوی او به طلا )همان(. تبدیل 2               

سازد و کند؛ لباسی که او را از نگاه نگهبانان پنهان میورود به قصر پریان را پیدا می ۀبا پوشیدن لباسی خاص، اجاز

لباس جادویی در این روایت، نماد  (.76ج(: )1378می، )سلا کندشده را فراهم میهای طلسمامکان عبور از دروازه

عبور از مرزهای ممنوع، ورود به قلمرو ناشناخته، و تغییر وضعیت اجتماعی است. مخاطب با این عنصر، مفهوم 

 د.کنتحول، استتار و امکان ورود به دنیای دیگر را تجربه می

 های جادوییخورش. 2-1-2-2-5

و تغییرآفرین العاده خارق یاز قدرت ،یعیعناصر فراطب گریهمچون د ییجادو یهاخورش ،ایمتون افسانهدر 

. کارکرد کلیدی این کنندیم فایا یانهاافس یهاناداست یو جادو تیجذاب تیدر تقو ینقش مهمو  برخوردارند

فراتر  یاها، به مرتبهآن خوردنکه با  یاگونهبه قهرمان و سرنوشت او را در پی دارد؛ تیگاه تحول شخصها خوراک

های جادویی به قرار زیر کارکردهای سحرآمیز خورش .شودیل مینا انیپایب یبه ثروت ای ابدییدست م گرانیاز د

 است:

 انیدل و جگر مرغ و ماک ای، خوردن سر های پریوارها در افسانهبه خاصیت جادویی خورش بارز از باور یانمونه

 تیشخص یبرا یانهاافس یهاییبه دارا یابیدست ای یاجتماع گاهیجا یموجب ارتقا ها،تیروا یاست که در برخ

هاست که نقش ای از تأثیر مستقیم نیروی جادویی نهفته در خورشنهاناگهانی، نش و تغییر این تحول .گرددیم یاصل

 برد.بالاتر میمعمولی  غذایها را از یک آن

چهره، قهرمان با خوردن سر مرغ جادویی، به مقام در داستان گل :پادشاهیرسیدن به  الف( سر مرغ با کارکرد

این خورش نماد قدرت نهفته در غذا، آزمون شایستگی، و تحول  .(214: 1385زاده، رسد )کریمپادشاهی می

 .کندجایگاه و اثرگذاری تغذیه را تجربه می اجتماعی است. کودک با آن، مفهوم انتخاب، تغییر
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در همان داستان، با خوردن دل و جگر مرغ، صد اشرفی زیر بالش  :جگر مرغ با کارکرد ظاهر شدن گنجب( دل و 

ن خورش نماد پیوند میان تغذیه و ثروت، و قدرت جادویی اجزای بدن حیوانات ای .(همان)شود قهرمان ظاهر می

 .کندمیکودک با آن، مفهوم پاداش، شگفتی و ارتباط میان عمل و نتیجه را درک . است

 داروهای جادویی. 2-1-2-2-6

ها را زنده کنند و نابینایان را بینا های لاعلاج را درمان کنند، مُرده، داروهای جادویی قادرند بیماریایافسانهدر ادب 

 دهند، به طوری که ضمن افزودن برممکن در دنیای واقعی را می سازند. این داروها به قهرمانان امکان انجام امور غیر

را  کارکردهای سحرآمیز داروهای جادویید. کننهایی پر از شگفتی و هیجان کمک میناها به خلق داستجذابیت آن

 توان به قرار زیر برشمرد: می

زری، قهرمان با استفاده از دارویی جادویی که از موجودی پسر کاکل افسانۀدر  :نایبه فرد ناب یینایبازگرداندن ب 

از همان »کند: شود چشمان نابینای مادرش را درمان کند. روایت چنین بیان میده، موفق میاسرارآمیز دریافت کر

(: )الف1378)سلامی، « خشک به او داده بود، بر چشم مادرش مالید... مادر به قدرت خدا بینا شد ۀدارویی که کل

دک با آن، مفهوم درمان، معجزه و این دارو نماد بازگشت توانایی، رهایی از محدودیت، و تحقق امید است. کو .(27

کند. همچنین، این عنصر جادویی پیوند عاطفی میان قهرمان و خانواده را قدرت شفابخش طبیعت را تجربه می

 .سازدبخش او را برجسته میتقویت کرده و نقش نجات

 پادشاهچشمان  یشفا یشود. شاهزاده برایدارو پرداخته م ییقدرت جادو نیدلاور شهر خفتان هم به هم ۀدر افسان

 گردی. دارو، ابدییدارو را م ،اریو پس از گذر از مخاطرات بس رودیم خطرناک یکور مادرزاد به سفر یدارو یدر پ

خود را  یینایکه ب یبعد در حال یساعت ولی شود،یاو م یهوشیدر چشم پادشاه، موجب ب ختنیاست که پس از ر

 .(121: 1386،ی)محمدخانشود یم داریب ،افتهیباز

 حیوانات جادویی. 2-1-2-2-7

گذاری جواهر و قدرت سخن گفتن و شیر دادن های فراطبیعی، همچون تخم، حیوانات با تواناییایافسانهدر ادبیات 

افزایند و می ایافسانههای ناها به جذابیت و شگفتی داستها، متمایز از حیوانات معمولی هستند. این ویژگینابه انس

به قرار  کارکردهای سحرآمیز حیوانات جادویی شوند مخاطبان به دنیایی پر از شگفتی و خیال وارد شوند.باعث می

 زیر است:

رو آگاه  گوید و او را از خطرات پیشبا قهرمان سخن می زری، شیر جنگلیالف( شیر سخنگو در داستان پسر کاکل

گفتن شیر نمادی از خرد پنهان در طبیعت و حضور نیروی راهنما در قالب سخن(. 11الف(: )1378سازد )سلامی، می

وگوی جادویی و ارتباط با موجودات فراتر از واقعیت را تجربه حیوان است. مخاطب با این عنصر، مفهوم گفت

 .کندمی

وتمند شدن خانواده گذارد و موجب ثرچهره، مرغی جادویی هر روز تخم طلا میب( مرغ طلایی در داستان گل

گذاری طلا نمادی از وفور، برکت و پیوند میان طبیعت و ثروت است. تخم .(210: 1385زاده، شود )کریممی

 .کندزایی از منابع طبیعی را درک میمخاطب با این عنصر، مفهوم ارزش
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 گیاهان جادویی. 2-1-2-2-8

کنند، جایی که گیاهان نقش جادویی و پیوندی ژرف میان انسان و طبیعت را روایت می ،ایرانی هایافسانه

های ناکند: تغییر شکل انس( این ارتباط را در دو دسته بررسی می343: 1387) کننده دارند. واحددوستدگرگون

رها. این عناصر جادویی ها و بذشده به گیاهان، مانند رویش گیاهی از خون سیاوش، و نقش اعجازآمیز میوهکشته

مردگان را زنده کنند و حتی سخن بگویند. چنین  .بینایی بیافرینند. جوانی را بازگردانند .توانند فرزند ببخشندمی

کارکردهای سحرآمیز گیاهان  های فرهنگی نیز جایگاهی نمادین دارند.بلکه در آیین ،هاتنها در اسطورهباورهایی نه

 :به قرار زیر است جادویی

 .(111)انجوی شیرازی، بی تا:  شدن به یاقوت سرختبدیل     الف( انار     

      .(345: 1387)مهتدی،  . ناله کردن1                         

 .(19: 1386)محمدخانی،  . سخن گفتن2( درخت     1ب    

 .(120: 1382)میرکاظمی،  . تغییر وضعیت دادن3                        

 

 .(220: 1385راه رفتن بر روی دریا )کریم زاده،  . پوست 1                         

 .)همان( تبدیل انسان به حیوان . چوب 2     (درخت  2ب    

 .)همان( داشتن خاصیت دارویی . برگ 3                         

 .(115: 1382؛ میرکاظمی، 8)الف(: 1378صاحب فرزندکردن )سلامی،  پ( سیب      

 .(340: 1387)مهتدی،  شدن به دخترانی زیباتبدیل ت( نارنج و ترنج    

 . مایعات جادویی2-1-2-2-9

از شوند که نمادی ها به مرواریدهای ارزشمند تبدیل میناها، قطرات اشک و آب دهان قهرمانان داستدر برخی افسانه

های زیبا تأثیر احساسات بر طبیعت است. همچنین، مایعات سحرآمیز پس از تماس با زمین به شکل درختان و گل

تعامل انسان با طبیعت و نیروهای  ۀدهندآیند که بیانگر پیوند میان جهان طبیعی و نیروهای ماورایی و نشاندرمی

 ا دارند:زیر ر ارکردهای سحرآمیزک مایعات جادویی فراطبیعی است.

 .(112)انجوی شیرازی، بی تا:  تبدیل شدن به مروارید          الف( آب دهان

 .(76)ج(: 1378)سلامی،  تبدیل شدن به مروارید       ب( اَشک

 .(343: 1387)مهتدی،  شدن به درخت نارنجتبدیل       پ( خون

 .(79)ج(: 1378)سلامی،  ت( شربت     تشنگی مرگبار

 های جادویینامک .2-1-2-2-10

مکانی، امکان وقوع وقایع جغرافیایی است. این ویژگی بی ۀها، مکان وقوع حوادث خارج از هر نقشه و محدوددر افسانه

آورد. سرزمینی که مکان آن ناشناخته و دسترسی به آن مبهم است، اما در آنجا سعادت به آسانی محیرالعقول را فراهم می

های جغرافیایی هستند و ها، خارج از نقشههای جادویی در افسانهنامک (.37: 1378ادپور، )ر.ک: سج یافتنی استدست
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شوند. ها میها و کاخها، چشمهها، باغها شامل شهرها، جنگلناگیرند. این مکبرای وقوع رفتارهای جادویی شکل می

ا وقایع عجیب و باور نکردنی مواجه شوند و بهای سحرآمیز میناها اغلب به صورت تصادفی وارد این مکناانس

های ایرانی، برند. در افسانهها به سر مینادر این مک ،شوند. پریان و دیوها که موجوداتی خیالی و جادویی هستندمی

توانند به ها میآن ،شوند. همچنینهای دور از دسترس و تحت حفاظت دیوها ظاهر میپریان گاه به شکل کبوتران در باغ

های جادویی بر روی درختان ظاهر شوند و پس از چیده شدن به دخترانی زیبا تبدیل شوند. دیوها گاهی با وهشکل می

ها به شکل های جادویی مهمی هستند که پریان در کنار آنناها نیز مکخشونت سعی در ازدواج با پریان دارند. چشمه

کنند. قهرمانان اغلب به حالت خواب و بیداری راهنمایی میهای خسته و درمانده را در ناشوند و انسکبوتران ظاهر می

انگیز نیز ها گاهی هراسشوند. این چشمهها میآن ۀپردازند و دلباختها میطور پنهانی به تماشای پریان در کنار چشمه

ها هستند و نان انسها مکان دلدادگی و عاشق شدکنند. چشمههایی ایجاد میها طلسمشوند وقتی که دیوها در کنار آنمی

کارکردهای  تواند موجب بروز حوادث تلخ و ناگوار شود.ها میهای سحرآمیز و نوشیدن از آب آنرفتن به چشمه

 به قرار زیر است:  های جادوییناسحرآمیز مک

 .(119: 1382)میرکاظمی،  هاناشدن انسسنگ اتاق چهلم از قصر چهلم  الف(

 .(336: 1387)مهتدی،  جایگاه پریان باغ  ب(

 .(214: 1385زاده، ؛ کریم122)ب(: 1378دوست، )میهن جایگاه دیوها و پریان چشمه  پ(

 .(111)انجوی شیرازی، بی تا:  مکان زندگی دیو  چاه ت(

 .(16)الف(: 1378)سلامی،  مکان زندگی دیو قلعه  ث(

 های جادویینازم. 2-1-2-2-11

های جادویی ناها را زمتوان آندهند که میهای خاصی رخ مینارویدادهای جادویی فقط در زمها، برخی در افسانه

گیری و تحول رخدادها ای در شکلگردند و نقش برجستهحیات بشری بازمی ۀهای اولیها به دورهنانامید. این زم

 زیر را برعهده دارند:کارکردهای سحرآمیز و  کنندایفا می

 .(112)انجوی شیرازی، بی تا:  باز شدن قبر و بیرون آمدن شخصی با شمشیر طلایی شب چهارشنبه: الف(

 .(16)الف(: 1378)سلامی،  خوابیدن دیو :لهفت سا ب(

 دیوها. 2-1-2-2-12

ار هستند که از خوردن گوشت آدمی جادویی با ظاهری زشت، شاخدار و مکّ  یها، دیوها موجوداتدر دنیای افسانه

ها سنگدل، ستمکار و برخوردار از نیروی عظیمی هستند. دیوها توانایی تغییر شکل و مهارت در ابایی ندارند. آن

-201: 1369)یاحقی،  کنندآیند و حوادثی خلق میهای دلخواه درمیها به صورتناافسونگری دارند و در داست

-افزون بر توانایی ،کنندها استفاده میناد علیه انساین موجودات شرور و نیرومند که از نیروهای جادویی خو (.202

و جواهرات و اشیای  استهای تاریک ها و قلعهچاهها زیستگاه آنآیند. قهرمان به شمار می های بالا، اغلب ضد

لوح و احساساتی هستند و اغلب عاشق پریان زیبا میکنند. باوجود ظاهر خشن، بسیار سادهباارزش خود را پنهان می
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کارکردهای  میرند.عمرشان، می ۀزنند و با شکستن شیشها به ازدواج، دست به هرکاری میشوند و برای رضایت آن

 به قرار زیر است:  سحرآمیز دیوها

 .(120)ب(: 1378الف( تبدیل انسان به حیوان و گیاه)میهن دوست، 

 .(121)ب(: 378 1)میهن دوست،  پرواز کردن ب(

 .(22: 1386)محمدخانی،  گدود شدن در هنگام مر پ(

 موجودات شرور جادویی. 2-1-2-2-13

برای مقابله و آسیب انگیز و شگفتهای جادویی ها و موجودات شرور و بدذات از قدرتنا، انسهای پریوارقصهدر 

ها عمق ناداستبرند. این تقابل بین نیروهای خیر و شر به رساندن به قهرمانان و دستیابی به اهداف پلید خود بهره می

 دهد.ها را افزایش میبخشد و جذابیت آنو پیچیدگی بیشتری می

 هاو کارکردهای سحرآمیز آن موجودات شرور انسانی .1

 انسان تبدیل توانایی که است شخصیتی چنین بارز ۀنمون «کچلک» ۀدرویش در افسان: طلاانسان به  لیتبد شیدرو

 نزدیک چهارشنبه شب در که دهدمی هشدار کچلک به داستان دختر قول از راوی روایت، این در. دارد را طلا به

خواهد تا زمان درویش پس از کشیدن قلیان، از او می .برود قبرستان به و کند آماده قلیانی درویش برای باید غروب،

بقیع »زند: میشود، با صدای بلند فریاد کشد. کمی که دور میوی در قبرستان بماند و دورش خطی می بازگشت

آید با شمشیر طلا از گور بیرون می شخصیشود و ناگهان قبری که کچلک روی آن ایستاده است، گشوده می«. بگیر

 پیشین طلاهای ۀطلا شده را نیز بر روی تود کچلک درویش، سپس. کندتبدیل می طلا به را او شمشیر، ۀو با ضرب

 .(112: تابی شیرازی، انجوی) افزایدمی

 هاو کارکردهای سحرآمیز آن انسانی شرور غیر .موجودات2-2

 .(120)ب(: 1378تبدیل انسان به میمون)میهن دوست،     الف( دیو

 عناصرطبیعی جادویی .2-2-1

العاده عنوان نیروهای جادویی با توان دگرگونی خارقها بهعناصر طبیعی مانند آب، خاک، باد و آتش در افسانه

شکند. این طلسمی را می ،آفریند و یک عنصر اسرارآمیززندگی می ،باد .بخشدجاودانگی می ،آب شوند؛شناخته می

کارکردهای  .ها هستندای در فرهنگانسان با طبیعت و نمودی از مفاهیم اسطوره ۀباورها، بازتابی از ارتباط دیرین

 به شرح زیر است:  سحرآمیز عناصرطبیعی جادویی

 .(24:  1386،)محمدخانی کردن طلسمباطل الف( خاک 

 یاریگران جادویی .2-2-2

های ایرانی به صورت انسان، دیو، پری، حیوان و انگیز و اسرارآمیزی هستند که در افسانهگران، موجودات شگفتیاری

ها در گیرند و به آنمیمنتظره بر سر راه قهرمانان قرار  طور کاملاً تصادفی و غیرشوند.اغلب بهگاهی اشیا ظاهر می

 ها و کارکردهای زیر هستند:و دارای گونه کنندرسیدن به آرزوهایشان کمک می
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 گران انسانی یاری .1

 .(122)ب(: 1378)میهن دوست،  کردن طلسمباطل دایه  الف(

 .(115: 1382(،)میرکاظمی، 8)الف(: 1378)سلامی،  دار شدندادن سیبی سحرآمیز برای بچه درویش  ب(

 انسانی  گران غیریاری.  2

 .(19-20)الف(: 1378)سلامی،  بخشیدن شیء جادویی به انسان پری  الف(

 .(220: 1385)کریم زاده،  کردنظاهرشدن و راهنمایی پری  ب(

 .(75-76)ج(: 1378)سلامی،  هاناجادویی به انس ظاهرشدن و بخشیدن قدرت پری  پ(

 .(11)الف(: 1378)سلامی،  گفتن و شیردادن به فرزند انسانسخن شیر  ت(

 .(20)همان:  بخشیدن شیء جادویی به انسان دیو  ث(

 .(16کردن )همان: گفتن و راهنماییسخن جمجه  ج(
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 / پیکرگردانی عناصر مادی دگردیسی .2-3

به معنای تغییر شکل ظاهری  ادبیات غربی(در  Transformation و  Metamorphoses) پیکرگردانی"دگردیسی یا 

 "عادی غیر"ای الطبیعی است که این تغییرات در هر دورهو اساس هستی شخص یا چیزی با استفاده از نیروی ماوراء

(. 43-44: 1383آیند )رستگار فسایی، های معمولی و حتی نوابغ به حساب مینارسند و خارج از توان انسبه نظر می

یابد که ممکن است ظاهری و آید و پیکری تازه و جدید می، شخص یا شئ به صورت دیگری درمیدر این حالت

این رویداد یکی  .ها بوده استکند که قبلاً فاقد آنهایی جدید کسب میمحسوس یا نهادین و بنیادی باشد، و قدرت

به عناصر مادی دیگر، خواننده را با  های پریان است و از طریق تبدیل عناصر مادیاز عوامل کلیدی در جذابیت قصه

 به قرار زیر است: کند. کارکردهای سحرآمیز پیکرگردانی/ دگردیسیرو میهحیرت و شگفتی روب

بدیل انسان به . ت2. (221: 1385زاده، کریم)کچلک در داستان  تبدیل انسان به خر .1:دگردیسی انسان به حیوان (الف

این نوع دگردیسی، نمادی از تنبیه، تحقیر یا آزمون  .(120(: )ب1378دوست، میهن) چشمۀ جادو در داستان  بوزینه

سازد و با آن، مفهوم مجازات و تغییر هویت را تجربه اخلاقی است که مخاطب را با پیامدهای رفتار نادرست آشنا می

 .کندمی

این دگردیسی، . (112: تاشیرازی، بیانجوی ) چهرهگل در داستان تبدیل انسان به طلا :دگردیسی انسان به شیء (ب

مخاطب با آن، مفهوم از خود . دادن هویت انسانی در برابر قدرت یا طمع استوارگی و از دستءنمادی از شی

 .کندبیگانگی و تبدیل ارزش انسانی به مادی را درک می

این  (340: 1387مهتدی، )نارنج و ترنج  در داستان تبدیل نارنج و ترنج به دختر :دگردیسی گیاه به انسان (ج

مخاطب با آن، مفهوم زندگی نهفته در طبیعت و . دگردیسی، نمادی از تولد، زایش و پیوند میان طبیعت و انسان است

 .کندامکان ظهور انسان از دل گیاه را تجربه می
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 .(111: تاانجوی شیرازی، بی)هره چگل در داستان تبدیل انار به جواهرات و یاقوت سرخ :دگردیسی گیاه به شیء (چ

مخاطب با آن، مفهوم . این دگردیسی، نماد تبدیل زیبایی طبیعی به ارزش مادی و پیوند میان طبیعت و ثروت است

 .کندگذاری بر عناصر طبیعی را درک میارزش

این دگردیسی، ( 343: 1387مهتدی، )نارنج و ترنج  در داستان تبدیل خون به درخت :دگردیسی مایع به گیاه (ح

مخاطب با آن، مفهوم بازماندن اثر . دار شدن خاطره، و پیوند میان مرگ و طبیعت استنمادی از تداوم زندگی، ریشه

 .کندانسان در جهان طبیعی را تجربه می

اد نم .(112: تاانجوی شیرازی، بی)چهره گلدر داستان  تبدیل آب دهان به مروارید .1 :دگردیسی مایع به شیء (خ

(: )ج1378سلامی، ) آب حیات در داستان تبدیل اشک به طلا .2.گذاری بر عناصر انسانی استزیبایی درونی و ارزش

 .گذاری بر رنج و عاطفه استنماد تبدیل احساس به ثروت و ارزش .(76

 . پریان2-4

اند که معمولاً به شکل کبوترانی بر بالای درختان کنار های ایرانی، پریان موجوداتی خیالی، زیبا و جادوییدر افسانه

کنند، و های لطیف خود پرواز میها توانایی تغییر شکل به هر موجودی را دارند، با بالشوند. آنها ظاهر میچشمه

توانند در یک چشم به هم زدن به هر مکانی شوند. پریان مینظار پنهان مییا از ا شده هر زمان که اراده کنند، آشکار

های افسانه .ها بشتابندها را طلسم کنند یا به یاری آنناگیری از اشیا و ابزارهای جادویی، انسسفر کنند و با بهره

تنها در ساختار موجودات، نهدهند. این ایرانی بدون حضور پریان، بخشی از تخیل و رمزآلودگی خود را از دست می

ترین کارکردهای اند. در ادامه، مهمروایی نقش دارند، بلکه حامل نمادهایی از زیبایی، قدرت، آزمون و نجات

 :شودارائه می های منتخب،سحرآمیز پریان در افسانه

 .ایت را دگرگون سازندهای مختلف درآیند و با این قدرت، مسیر روپریان قادرند به شکل :دادنالف( تغییر شکل

آورد تا قهرمان را بیازماید )سلامی، در چهل گیسوطلا، پری با تغییر شکل خود را به صورت زن سالخورده درمی

این دگردیسی، نمادی از آزمون، فریب و کشف حقیقت است. مخاطب با آن، مفهوم ظاهر و باطن  .(76ج(: )1378

 .کندرا تجربه می

 .توانند در یک چشم به هم زدن از مکانی به مکان دیگر منتقل شوندپریان می :ایجایی لحظهب( جابه

این (. 28الف(: )1378)سلامی، کنددر دلارام شیری، پری با قدرت جادویی، قهرمان را از قصر به کوهستان منتقل می

هوم تحول سریع را مخاطب با آن، تخیل فضایی و مفو  توانایی، نماد آزادی، فرار از خطر و قدرت کنترل فضاست

 .کنددرک می

 .گردندشوند و پس از ایفای نقش، ناپدید میطور ناگهانی ظاهر میپریان به :شدنپ( ظاهر شدن و غیب

این ویژگی، نماد  (.75ج(: )1378)سلامی،  شوددرنگ ناپدید میدر چهل گیسوطلا، پری پس از کمک به قهرمان، بی

کودک با آن، مفهوم راز، انتظار و شگفتی را تجربه  کهطوری، بهعیت استای نیروهای فراتر از واقحضور لحظه

 .کندمی

 .سازندآیند و مسیر نجات را هموار میپریان در لحظات بحرانی، به کمک قهرمانان می :رسانیت( یاری
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)سلامی،  کندمیجایی مکانی را برای قهرمان فراهم دان جادویی، امکان جابهدر دلارام شیری، پری با دادن سرمه

 .(20–19الف(: )1378

(. 69ج(: )1378)سلامی،  دهدشده، مسیر رهایی را نشان میدر چهل گیسوطلا، پری با هدایت قهرمان به مکان طلسم

مخاطب با آن، مفهوم اعتماد، و  این نقش، نماد حمایت، راهنمایی و حضور نیروهای خیر در لحظات بحرانی است

 .بدیامیامید و نجات را در

 های پریانتاثیر عناصر جادویی بر قصه .2-4-1

کند که ای خلق میمنتظره انگیز و غیرگیری از عناصر جادویی، رویدادهای شگفتهای پریان با بهرهقهرمان افسانه

های اخلاقی های سرگرمی، نقش مهمی در انتقال ارزشها، علاوه بر جنبهناانگیزد. این داستکنجکاوی خواننده را برمی

شوند. این عناصر جادویی، پنداری با قهرمانان، به سمت فضایل اخلاقی سوق داده میدارند، زیرا خوانندگان با همذات

شوند. ها محسوب میههای پریان نقش اساسی دارند، عامل اصلی جذابیت و ماندگاری این قصگیری روایتکه در شکل

های پریان دارند و تخیل خواننده را دهی فضای ماورایی و رازآلود قصهعناصر جادویی نقشی اساسی در شکل

دهند تا در دنیای گیری موقت از واقعیت، به خواننده فرصت میانگیزند. این عناصر، با فراهم کردن امکان فاصلهبرمی

سرگرمی، این تجربه به تقویت درک فرد از خود و محیط پیرامونش کمک کرده و او  ۀور شود. فراتر از جنبخیالی غوطه

های قصه ۀتوان بخش حیاتی و سازندسازد. از این رو، این عناصر را میهای زندگی آماده میرا برای مواجهه با چالش

 پریان دانست.

 های پریانتأثیر نبود عناصر جادویی بر قصه. 2-4-2

شود. این عناصر با ایجاد فضایی ها منجر میناهای پریان به کاهش تخیل و جذابیت داستی از افسانهحذف عناصر جادوی

های عادی ها به روایتناها، داستکنند. بدون آنها هیجان و زیبایی بخشیده و خواننده را مجذوب میفراطبیعی، به قصه

 ها نخواهند داشت.کردن آنای برای دنبالانندگان انگیزهخو ،در نتیجه؛ دهندتبدیل شده و جذابیت خود را از دست می

 هایافته.2-5

 های ایرانیغالب بودن عناصر مادی در افسانه .2-5-1

دهد که عناصر مادی از بسامد بیشتری نسبت به عناصر معنوی برخوردارند. این های پریان نشان میبررسی افسانه

های ملموس و ایرانی است، که در آن قدرت ۀهای عامیانگرایانه در روایتمادیموضوع احتمالاً ناشی از تأثیر فرهنگ 

عنوان پرکاربردترین نوع عناصر اشیا و ابزارهای جادویی به .های خیالی دارندناقابل مشاهده نقش بیشتری در خلق داست

ها غلبه کنند. در مقابل، عناصر چالشکنند تا بر ها نقشی حیاتی دارند و به قهرمانان کمک مینامادی، در پیشبرد داست

ها تأثیرگذار ناتری در روایت ایفا کرده و کمتر در روند اصلی داستمعنوی مانند دعا، ورد و پیشگویی، اغلب نقش فرعی

 .هستند

 یابی به عناصر جادوییهای قهرمان در دستنقش اخلاق و آزمون. 2-5-2

 :کنداز الگوهای مشخصی پیروی مییابی قهرمانان به عناصر جادویی دست ۀشیو

 یابندطور اتفاقی به عناصر جادویی دست میدر برخی موارد، قهرمانان بدون تلاش خاصی، به ی:دریافت تصادف. 
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  :های اخلاقی مانند مهربانی ها تأکید دارند که برخورداری از خصلتبرخی افسانههدیه به دلیل نیکی و رفتار اخلاقی

 .شوددریافت هدایای جادویی میو نیکوکاری منجر به 

 گرد یا افراد اسرارآمیز خریداری برخی قهرمانان عناصر جادویی را از فروشندگان دوره: خرید از منابع نامتعارف

 .کنندمی

 ها، قهرمانان باید سفری دشوار را طی کنند تا به عناصر جادویی دست یابنددر برخی افسانه: سفرهای پرمخاطره. 

ای که گونههای پریانی ایرانی است؛ بهپردازی در روایتهای اخلاقی و شخصیتنقش آزمون ۀدهنداناین الگوها نش

 .های جادویی دست یابندتوانند به قدرتقهرمانان تنها زمانی که شایستگی لازم را داشته باشند، می

 آفرینرسان و چالشعناصر جادویی: یاری ۀنقش دوگان. 2-5-3

ها، عناصر دهد که این عناصر نقشی دوگانه در ساختار روایت دارند. در بیشتر افسانهجادویی نشان میبررسی عناصر 

کنند تا بر موانع غلبه کنند. این اشیا یا شوند که به قهرمانان کمک میرسان معرفی میعنوان ابزار یاریجادویی به

 .دهندغلبه بر نیروهای شرور را به قهرمانان میهایی مانند درمان، تغییر شکل، یا موجودات جادویی توانایی

ها، طلسم. کنندعنوان موانع و تهدیدهای داستانی عمل میآفرین دارند و بهدر مقابل، برخی عناصر جادویی نقش چالش

تضاد میان کنند. این ای مواجه میهای پیچیدههایی از این عناصر هستند که قهرمانان را با چالشها، و دیوها نمونهنفرین

ها شده ناهای پریانی ایرانی باعث افزایش تنش، تعلیق و جذابیت داسترسان و نیروهای شرور در افسانهنیروهای یاری

 .است

 هانقش دیوها و پریان در ساختار افسانه. 2-5-4

در پیشبرد های ایرانی هستند که هریک نقش خاصی دیوها و پریان، دو گروه اصلی از موجودات جادویی در روایت

 :داستان دارند

ها نیروهای مخرب و شرور هستند که در مقابل قهرمانان شوند. آنعنوان دشمنان قهرمانان توصیف میاغلب بهدیوها: 

کنند. تنها راه شکست این موجودات، یافتن و ها را اسیر یا دگرگون میناهای جادویی انسقرار گرفته و اغلب با طلسم

 .وابستگی وجودی دیوها به یک عنصر جادویی خاص است ۀدهندهاست، که نشانعمر آن ۀشکستن شیش

توانند العاده هستند که میهای خارقها موجوداتی اسرارآمیز با قدرترسان دارند. آندر مقابل دیوها، نقش یاری پریان:

های ایرانی بسیار برجسته است و روایتقش پریان در ن .ها شوندناتغییر شکل دهند، جادوگری کنند و حتی عاشق انس

 .های ایرانی استاهمیت این موجودات در افسانه ۀدهندها نشانحضور چشمگیر آن

 هاهای جادویی در روایتنانقش مک. 2-5-5

های فراواقعی و جادویی جریان دارند که بستری برای رخدادهای اصلی داستان ناهای پریان ایرانی اغلب در مکافسانه

 :اند ازها عبارتناکنند. برخی از این مکفراهم می

 (عنوان منابع قدرت یا تحول)به های جادوییالف( چشمه

 های اسرارآمیز )محل رویارویی قهرمانان با موجودات جادویی(باغ (ب

 هایی که اغلب دیوها یا پریان در آن سکونت دارند(ناها )مکها و قلعهچاه (ج
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ایران  ۀکنند، بلکه نقش نمادین در فرهنگ عامرخدادهای مهم داستانی را فراهم می ۀتنها زمیننههای جادویی نااین مک

 .ای و مذهبی مردم ارتباط دارنددارند و اغلب با باورهای اسطوره

 تأثیر باورهای اساطیری بر ماهیت عناصر جادویی. 2-5-6

ای ایرانی ها برگرفته از باورهای کهن و اسطورهبسیاری از آندهد که بررسی برخی از اشیا و عناصر جادویی نشان می

 :عنوان مثالهستند. به

های ایرانی پررنگ است، اما ها در افسانهاشیایی هستند که حضور آن ۀعمر دیو از جمل ۀدَستاس، سُرمه، و شیش (الف

 .شودهای دیگر ملل کمتر دیده میها در اسطورهمشابه آن ۀنمون

 .های مذهبی ایران هستندها با مفاهیم عرفانی و آیینا و وردهای جادویی نیز بیانگر ارتباط این افسانههطلسمب( 

های ایرانی، صرفاً ابزار داستانی نیستند، بلکه بازتابی از باورهای دهد که عناصر جادویی در افسانهاین نکته نشان می

 .شوندفرهنگی و هویت ملی محسوب می

 گیرینتیجه. 3

گیری، جذابیت و دهد که این عناصر نقشی اساسی در شکلهای پریان ایرانی نشان میبررسی عناصر جادویی در افسانه

های داستان قادر به انجام اعمال ها دارند. از طریق این عناصر، شخصیتهای فرهنگی این روایتانتقال ارزش

کند. این پژوهش نشان داد که عناصر ی و نمادین تبدیل میشوند که جهان واقع را به قلمروی خیالای میالعادهخارق

شوند؛ عناصر مادی، شامل اشیا، ابزارها، حیوانات و موجودات بندی میجادویی در دو دسته مادی و معنوی طبقه

ن طبیعی، پرکاربردتر از عناصر معنوی مانند دعا، سوگند و وردهای جادویی هستند. بسامد بالای عناصر مادی ممکفوق

 ۀدهندگرایانه ایران باشد، در حالی که عناصر معنوی اغلب بازتاباست تحت تأثیر باورهای اساطیری و فرهنگ مادی

 اند.اعتقادات مذهبی

یابی قهرمانان به این عناصر، چه از طریق تصادف، خرید، لطف و نیکی یا سفرهای پرمخاطره، بیانگر نقش دست ۀنحو

رسان و موانع جادویی نیز های پریان است. تقابل میان عناصر جادویی یاریدر روایتپررنگ اخلاق و رفتار انسانی 

تنها در خدمت قهرمانان قرار ای که برخی از این عناصر نهگونههاست، بهناپیچیدگی ساختاری این داست ۀدهندنشان

تنها موجب افزایش هیجان و تضادها نهکشند. این ها را به چالش میگیرند، بلکه گاهی در نقش موانع و دشمنان، آنمی

 کنند.ها و تحولات شخصیتی قهرمانان تأکید میشوند، بلکه بر آزمونتعلیق داستان می

اند، در حالی که وردهای ترین عناصر مادیها، اشیا و ابزارهای جادویی رایجها نشان داد که در این افسانهتحلیل داده

ها کاملاً فاقد عناصر معنوی بوده و در ن عناصر معنوی دارند. همچنین، برخی افسانهجادویی، بیشترین بسامد را در میا

کنند. های داستانی ایفا میهای قدرتمند و شرور، نقش کلیدی در ایجاد تعارضعنوان شخصیتبرخی دیگر، دیوها به

ر دیو، برگرفته از باورهای کهن عم ۀویژه اشیای جادویی مانند سرمه و شیشعلاوه بر این، برخی از این عناصر، به

 شود.های دیگر ملل کمتر دیده میها در افسانهمشابه آن ۀاند و نمونایرانی

عنوان بخشی از میراث فرهنگی و اجتماعی توان فراتر از یک ابزار سرگرمی، بههای پریان ایرانی را میدر نهایت، افسانه

تخیل جمعی و باورهای کهن هستند، بلکه در قالبی نمادین و جذاب،  ۀدهندبازتابتنها ها نهناایران تحلیل کرد. این داست
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تواند بینشی ها میتر این روایتدقیق ۀکنند. از این رو، مطالعمفاهیم اخلاقی و اجتماعی را به خوانندگان منتقل می

  ایران ارائه دهد. ۀها بر فرهنگ عامساختار، معنا و تأثیر آن ۀتر دربارگسترده
 بندی عناصر مادی جادوییدسته -1جدول شمارۀ 
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